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Кто такой геймдизайнер
Геймдизайнер — это архитектор игрового опыта. Он находится на пересечении творчества, психологии и технологий.

Механики
Придумывает игровые механики и правила, 
которые делают игру интересной

Уровни
Проектирует уровни и пространство игрового 
мира

Баланс
Работает с балансом сложности и игровой 
экономикой

Игроки
Анализирует поведение игроков и улучшает их 
опыт
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Программа обучения
Курс охватывает весь путь — от базовых понятий до создания полноценного прототипа.

Основы
Ввод в 

геймдизайн и 
теория

Механики
Игровые системы 
и UX-подходы

Левел-
дизайн

Сцены, сценарии 
и балансировка

Прототип
Сборка и 

документация 
проекта

Каждый модуль строится на предыдущем, обеспечивая последовательное и глубокое погружение в профессию.
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